REGULAMIN TURNIEJU PILKARSKIEGO WOSP na WPiSM 2019

Regulamin organizacyjny:
1) Organizatorem turnieju jest Wydziat Politologii i Studiow Migdzynarodowych UMK.
2) Impreza odbywa sie w hali sportowej IV Liceum Ogolnoksztatcgcego w Toruniu

3) Catkowity dochdd z imprezy zostanie przeznaczony na rzecz Wielkiej Orkiestry Swigtecznej
Pomocy.

4) W obrgbie szatni i parkietu hali mogg przebywa¢ wylgcznie uczestnicy turnieju, goscie
imprezy oraz organizatorzy.

5) O porzadek na terenie obiektu dba¢ bedg organizatorzy. Same zespoly prosimy o
pozostawienie miejsc, z ktorych korzystacie w stanie, jakim je zastaliscie.

6) Druzyny muszg by¢ przygotowane do gry zgodnie z harmonogramem turnieju.
7) Wstep na parkiet hali jest mozliwy WYLACZNIE w obuwiu do tego przystosowanym.

8) Druzyny zostang dopuszczone do turnieju po dokonaniu wptaty — nie mniej niz 50 zt do
puszki WOSP.

9)Kibice uczestniczacy w turnieju beda mieli mozliwos¢ udziatu w konkursach i zabawach.
10) Podczas turnieju zostanie przeprowadzona licytacja gadzetow i fantow.

11)Najlepsze druzyny zostang uhonorowane pamigtkowymi pucharami i dyplomami, a takze
innymi nagrodami

12)Obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia, spozywania napojow alkoholowych oraz uzywania
stow powszechnie uznawanych za wulgarne.

13) W przypadku, gdy ktoras z druzyn nie przystapi do rozgrywek, organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany regulaminu rozgrywek.

14)Godziny rozpoczecia spotkan sa godzinami orientacyjnymi. Organizator zastrzega sobie
prawo do opdznien wynikajacych z kwestii organizacyjnych.

15) Wszelkie problemy, zapytania i protesty prosimy kierowa¢ do Biura Zawodow.
Zasady gry:
- mecz trwa 12 minut (bez zatrzymywania czasu i zmiany stron)
- wygrana: 3 punkty, remis: 1 punkt, porazka: 0 punktow.

Kolejnos¢ zespotow w tabeli ustala si¢ wedlug liczby zdobytych punktow (3 za zwyciestwo, 1 za
remis).

W przypadku uzyskania rdwnej ilo$ci punktow przez dwa lub wigcej zespoldw o zajetym
miejscu decydujg :

a/ korzystniejszy bilans bramkowy (réznica migdzy strzelonymi bramkami a straconymi) we
wszystkich spotkaniach grupowych,



b/ przy dalszej rownosci, wigksza liczba strzelonych bramek,

¢/ przy dalszej rownosci, rezultat meczu bezposredniego pomigdzy druzynami o réwnej liczbie
punktow;

d/ przy dalszej rownosci, s¢dzia zarzadzi po 3 rzuty karne.

Przepisy gry podczas turnieju:
e druzyny mogg sktada¢ si¢ max. z 12 zawodnikoéw. Sktad meczowy - 4+ bramkarz

¢ gdy na skutek kar czasowych druzyna w danym momencie liczy mniej niz 3 zawodnikow,
mecz konczy sie.

e 76Ma kartka- zawodnik opuszcza boisko na 2 minuty (druzyna uzupehnia sktad w przypadku
straty bramki o 1 zawodnika, zdobycie bramki podczas grania w ostabieniu nie upowaznia
do uzupehienia sktadu)

e czerwona kartka - zawodnik opuszcza boisko do konca meczu, druzyna gra w ostabieniu
przez okres 3 minut (niezaleznie od faktu zdobycia lub straty bramki), po ich uplywie
uzupehia sktad innym zawodnikiem (wykluczony pitkarz nie moze uczestniczy¢ w tym
meczu i musi opusci¢ tawke rezerwowych swojej druzyny)

¢ obowiazuje bezwzgledny zakaz gry wslizgiem w zasiggu gry

e Wznowienie gry z autu — nastgpuje noga, pitka w tym czasie musi nieruchomo sta¢ na linii
bocznej lub do 25 cm za nig, wprowadzajacy pitke do gry musi znajdowaé si¢ poza
boiskiem

e przy stalych fragmentach gry - gracz przeciwnika musi sta¢ min. 5 metréw od pitki

e po uderzeniu pitki w sufit lub inng przeszkode bedzie zarzadzony rzut wolny posredni
przeciwko druzynie, ktorej zawodnik jako ostatni dotknat pitki przed uderzeniem jej w sufit
lub inng przeszkode, wykonywany z linii bocznej najblizszej miejscu gdzie pitka uderzyta w
tenze obiekt

e zmiany hokejowe: zawodnik wchodzacy moze uczyni¢ to tylko przy wlasnej tawce
rezerwowych (wyjatek stanowig kontuzje, gdy sedzia wyrazi zgod¢ na inne miejsce
wymiany) i po momencie opuszczenia boiska przez zawodnika wymienianego -
nieprzepisowa zmiana bedzie karana z6ita kartka 1 rzutem wolnym posrednim z miejsca
gdzie byla pitka w momencie przerwania gry

¢ wylacznie kapitan upowazniony jest do rozmow z sedzig

¢ bramkarza obowiazuje pole karne - linia ciaggla

e bramkarz powinien odznacza¢ si¢ swym strojem od zawodnikow z pola

e bramkarz wprowadza pitke do gry z rzutu od bramki z pola karnego wytacznie reka

e bramkarz wykonuje rzut od bramki r¢ka, z pola karnego, podajac pitk¢ bezposrednio poza
pole karne

e rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 6 metrow



Sprawy nie ujete w regulaminie zostang rozstrzygnigte przez organizatora w oparciu o przepisy
PZPN i prawo zwyczajowe.

HARMONOGRAM
Godzina Wydarzenie

8:00 Rozpoczecie pracy przez Sztab WOSP na WPiSM

8:40 Odbior szatni przez druzyny; rozgrzewka druzyn uczestniczgcych w
turnieju o Puchar Dziekana WPiSM

8:55 Zebranie druzyn z Sedziami Turnieju i Koordynatorem WOSP na
WPiSM;

9:00 Rozpoczecie Turnieju
Faza Grupowa:

9:05 1. [gr. A] Dziennikarzyny FC — Epilog do Badan Politologicznych

9:20 2. [gr. B] IV LO — Przemki Rudzkiego

9:35 3. [gr. C] Kadra UMK — FC Matematyczne Szanse

9:50 4. [gr. A] FC WulkaniZator - Dziennikarzyny FC

10:05 5. [gr. B] Blaszane Bebenki - IV LO

10:20 6. [gr. C] Klub Dziennikarza i Przyjaciele - Kadra UMK

10:35 7. [gr. A] Epilog do Badan Politologicznych — FC Wulkani Zator

10:50 8. [gr. B] Przemki Rudzkiego — Blaszane Bebenki

11:05 9. [gr. C] FC Matematyczne Szanse — Klub Dziennikarza i Przyjaciele

11:20 Losowanie par ¢wieréfinatowych i pétfinatowych - Faza ¢wiercfinatowa
turnieju WPISM (najstabszy sposrdod zwyciezcdw grup + druzyny z
drugich miejsc)
Konkurs
Mecze ¢wiercfinatowe Turnieju WPiSM:

11:35 10. Pierwszy ¢wiercfinat

11:50 11. Drugi ¢wiercfinat

12:05 Konkurs nr 2
Pétfinaty Turnieju WPiSM:

12:10 12. Pierwszy potfinat: najlepsza sposrdd druzyn z pierwszych miejsc —

12:25 zwyciezca meczu nr 10
13. Drugi potfinat: druga druzyna z pierwszych miejsc — zwyciezca
meczu nr 11

12:40 Konkurs

12:55 Finat Turnieju WPISM

13:10 Wreczenie medali i pucharéw w Turnieju WPiSM

13:20 Rozgrzewka uczestnikéw turnieju WPiSM
Faza grupowa turnieju Open

13:35 1. [gr. A] Gniewni Gniewkowo — Zelazne Watroby

13:50 2. [gr. A] Dolce&Banana — Dynamik Herring Torun

14:05 3. [gr. B] Torunskie Media - Euforia

14:20 4. [gr. B] Impact Obrowo — Kolo Terrorita

14:40 5. [gr. A] Gniewni Gniewkowo — Dolce&Banana

14:55 6. [gr. A] Zelazne Watroby — Dynamik Herring Torun

15:10 7. [gr. B] Torunskie Media - Impact Obrowo

15:30 8. [gr. B] Euforia — Kolo Terrorita

15:45 Konkurs
Faza grupowa turnieju Open

16:00 9. [gr. A] Gniewni Gniewkowo — Dynamik Herring Torun

16:15 10. [gr. A] Zelazne Watroby - Dolce&Banana

16:30 11. [gr. B] Torunskie Media - Kolo Terrorita

16:45 12. [gr. B] Euforia - Impact Obrowo
Pétfinaty turnieju OPEN




17:00

13. Zwyciezca grupy A — Drugie Miejsce grupy B

17:15 14. Zwyciezca grupy B — Drugie Miejsce grupy A
17:30 Konkurs

17:45 Finat Turnieju OPEN

18:00 Rozdanie Nagrod




