REGULAMIN TURNIEJU KOSZYKARSKIEGO WOSP na WPiSM 2017

Regulamin organizacyjny:
1) Organizatorem turnieju jest Wydziat Politologii i Studiow Migdzynarodowych UMK.
2) Impreza odbywa si¢ w hali sportowej IV Liceum Ogolnoksztatcacego w Toruniu

3) Catkowity dochdd z imprezy zostanie przeznaczony na rzecz Wielkiej Orkiestry Swigtecznej
Pomocy.

4) W obrgbie szatni i parkietu hali mogg przebywa¢ wylgcznie uczestnicy turnieju, goscie
imprezy oraz organizatorzy.

5) O porzadek na terenie obiektu dba¢ bedg organizatorzy. Same zespoly prosimy o
pozostawienie miejsc, z ktorych korzystacie w stanie, jakim je zastaliscie.

6) Druzyny muszg by¢ przygotowane do gry zgodnie z harmonogramem turnieju.
7) Wstep na parkiet hali jest mozliwy WYLACZNIE w obuwiu do tego przystosowanym.

8) Druzyny zostang dopuszczone do turnieju po dokonaniu wptaty — nie mniej niz 40 zt do
puszki WOSP.

9)Wstep na turniej - 5 zt do puszki WOSP, co nie dotyczy ucznidw IV LO. Kazdy, kto zakupi
bilet wezmie udzial w loterii z nagrodami. Mozna zakupi¢ dowolng ilo$¢ biletow.
Koszykarze rowniez mogg uczestniczy¢ w loterii. Losowanie nagroéd odbedzie si¢ podczas
zakonczenia imprezy.

10) Kibice uczestniczacy w turnieju beda mieli mozliwo$¢ udziatu w konkursach i zabawach.
11) Podczas turnieju zostang przeprowadzone licytacje gadzetow i fantow oraz konkursy.
12)Najlepsze druzyny zostang uhonorowane pamigtkowymi pucharami i medalami.

13) Obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia, spozywania napojow alkoholowych oraz uzywania
stow powszechnie uznawanych za wulgarne.

14) W przypadku, gdy ktoras z druzyn nie przystapi do rozgrywek, organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany regulaminu rozgrywek.

15) Wszelkie problemy, zapytania i protesty prosimy kierowa¢ do Biura Zawodow.

Niedziela, 13.01.2019 r. (9:00 — 13:30)

Turniej Koszykowki 3x3 WOSP na WPiSM 2019

Godzina Wydarzenie

8:40 Odbidr szatni przez druzyny; rozgrzewka druzyn koszykéwki
8:55 Zebranie druzyn z Organizatorami Turnieju i Sedziami)
9:00 Oficjalne rozpoczgcie Turnieju
| seria meczy — (Mata Sala):
9:05 1. IVLO1—GPS (gr. A)
9:13 2. W Pigtek — Chlopaki z Naszej Paki (gr. A)




9:21 3. IV LO 2 — Bromberg (gr. B)
9:29 4. Ignotum Preludium — Ex Koordynator Team (gr B)
9:37 5. Barki na Wisle — IV LO 1 (gr. A)
9:45 6. GPS — W Piatek (Gr. A.)
9:53 7. Grzmigce Kije — IV LO 2 (Gr. B)
10:01 8. Bromberg — Ignotum Preludium (Gr. B)
10:10 Konkurs nr 1

Il seria meczy
10:18 9. W Piatek — Barki na Wisle (gr A)
10:26 10. Chtopaki z Naszej Paki — GPS (Gr. A)
10:34 11. Ignotum Preludium — Grzmigce Kije (Gr. B)
10:42 12. Ex Koordynator Team — Bromberg (Gr. B)
10:50 13. Barki na Wisle — Chtopaki z Naszej Paki (gr. A)
10:58 14.1V LO 1 — W Piatek (Gr. A)
11:06 15. Grzmiace Kije — Ex Koordynator Team (gr. B)
11:14 16. 1V LO 2 — Ignotum Preludium (gr. B)
11:22 17. Chlopaki z Naszej Paki — IV LO 1 (grA.)
11:30 18. GPS — Barki na Wisle (gr. A)
11:38 19. Ex Koordynator Team — IV LO 2 (gr. B)
11:46 20. Bromberg — Grzmiace Kije (gr B)
11:54 Konkurs nr 2

Faza Play Off — ¢wiercfinaty
12:10 21. 2 miejsce gr. A— 3 miejsce gr. B
12:18 22. 2 miejsce gr. B - 3 miejsce gr. A

Faza Play Off - p6tfinaty
12:26 23. 1 miejsce gr. B — zwycig¢zca meczu nr 21
12:34 24.1 miejsce gr. A— zwycigzca meczu nr 22
12:42 Konkurs nr 3
12:50 FINAL:

25. Zwyciezca meczu nr 24 — zwyciezca meczu nr 25

13:00 Wreczenie nagrdd, zakonczenie turnieju koszykarskiego

- wygrana: 2 punkty; porazka: 1 punkt; porazka walkowerem: 0 punktow
Kolejnos¢ zespotow w tabeli ustala si¢ wedtug liczby zdobytych punktéw:
W przypadku uzyskania réwnej iloSci punktow przez dwa lub wigcej zespoldw o zajetym
miejscu decydujg :

a/ korzystniejszy bilans punktowy (r6znica migdzy koszami rzuconymi a straconymi) we
wszystkich spotkaniach grupowych,

b/ przy dalszej rownosci, wigksza liczba rownej ilosci koszy,

¢/ przy dalszej rownosci, rezultat meczu bezposredniego (meczy bezposrednich) pomigdzy
druzynami o roéwnej liczbie punktow;

d/ przy dalszej rdGwnosci, seria rzutdéw osobistych pomigdzy zainteresowanymi druzynami;



Przepisy:

- Mecz rozgrywa si¢ do momentu zdobycia lub przekroczenia przez jedng z druzyn siedmiu (7) punktow,
lecz nie dtuzej niz sze$¢ (6) minut.

- Zdobycie lub przekroczenie przez jedng z druzyn siedmiu (7) punktow konczy mecz pod warunkiem
posiadania co najmniej dwoch (2) punktow przewagi nad przeciwnikiem. Niezachowanie
powyzszego powoduje kontynuacje gry do momentu osiggniecia przez jeden z zespotow przewagi
dwoch (2) punktow, lecz nie dtuzej niz do uptywu szesciu (6) minut gry.

- Zakonczenie gry nastepuje po uptywie szes$ciu (6) minut /mierzonych do zakonczenia 5 minuty w sposob
ciaggly, a ostatniej minucie (1) z zatrzymywaniem czasu na: rzuty osobiste, wyjscie pitki poza obszar
boiska etc.; Jezeli po uplywie sze$ciu (6) minut gry wynik jest nierozstrzygniety (remis) do
wylonienia zwycig¢zcy zespoty wykonuja naprzemiennie rzuty osobiste, przez jednego wskazanego
przez kapitana cztonka druzyny.

- Do wylonienia zwyci¢zcy wystarcza przewaga 1 celnego rzutu po kazdej zakonczonej serii rzutow

- Punkty sg przyznawane druzynie atakujacej kosz, do ktérego wpadta pitka w nastepujacy sposob:
kosz zdobyty z pola za linig dystansowa zalicza si¢ za dwa (2) punkty,

kosz zdobyty z linii dystansowej oraz z pola wewnatrz linii dystansowej zalicza si¢ za jeden (1) punkt,
kosz zdobyty z rzutu osobistego zalicza si¢ za jeden (1) punkt.

- W fazie grupowej mecz zaczyna druzyna, ktora zostata wymieniona W regulaminie jako gospodarz
spotkania. W fazie play-off mecz zaczyna druzyna z lepszym bilansem w fazie zasadniczej

- Pomiar czasu dwudziestu czterech (24) sekund dokonuje sedzia-mediator, ktory po uplywie pigtnastej
(15) i dwudziestej (20) sekundy akcji glosno informuje o czasie, ktory pozostat do konca akcji.
Sedzia-mediator orzeka o uptywie czasu 24 sekund. Sygnat 24 sekund przerywa gr¢. Decyzje o
btedzie podejmuje sedzia-mediator i tylko jemu przystuguje prawo interpretacji w tym zakresie. W
ocenie bledu dwudziestu czterech (24) sekund wszystkie proby rzutu podjete na granicy
zakonczenia czasu nalezy interpretowac na korzy$¢ druzyny atakujace;.

- Druzyna moze w czasie meczu popehnié pie¢ (5) fauli, za ktore karg jest posiadanie pitki przez druzyne
przeciwng bez prawa do rzutow wolnych. Kiedy druzyna popehita juz pig¢ (5) fauli, za kazdy
nastepny karana jest jednym rzutem wolnym

- W czasie meczu nie mozna bra¢ przerw na zadanie

Sprawy nie ujete w regulaminie zostang rozstrzygnigte przez organizatora W oparciu o przepisy gry
w Streetball, opracowane przez Stowarzyszenie Streetball Polska z 2012 r. i prawo zwyczajowe.



